MOTO

PARABOLICO
I




INTRELVZINE

Il moto Fam[oo/ico e un *ipo di movimento che segue una

traiettoria Immbo/ica. Si verifica quomalo un oggeHo viene

lanciato o ProieHa*o con un'ango/azione risPeHo

all orizzontale.




BSEMPIO 3

Durante il tiro del basket Ia Pa//a seque una

traiettoria Imm/oo/ica a causa dellinterazione
tra la forza di gmvi*a e la velocita iniziale

imloressa al lancio.




MOTO VERTICALE

Il moto verticale e influenzato dalla
forza di gravhta, che agisce verso il

bOISSO.




MOTO ORIZZONTALE

Il moto orizzontale e determinato dalla velocita iniziale

orizzontale con cui viene lanciato /'oggeHo.




ESERRIOE

Un esemloio comune di moto /oambo/ico

nella vita reale e il lancio di un /aroieHi/ .

KNuando sparmte un ProieHi/e da un arma

da fuoco, clues%o segue una traiettoria

Immbo/ica sotto |effetto della gmvi*a.




COMBINAZIONE RE) PUE MAT!

L'oggeHo descrive una curva ascendente
mentre si muove verso |alto mggiunge
[altezza massima e /aoi nizia a scena’ere,

seguena/o una curva discendente




ESERGIOE

A el A O = L

Durante il lancio del grave, /'oggeHo sl
muove in due direzioni

confempomneamen*e-’ orizzontalmente e

verticalmente.




FRRMULE

[ Scomloosizione della velocita iniziale:
- Velocita iniziale /ungo [asse x: vox = vg ~ cos( 0)
- Velocita iniziale /ungo [asse Y voy = vo * sin(B)
2. Velocita a’olpo un certo femlpo i
- Velocita /ungo [asse x: vx(1) = vox = vg . cos( 0)
- Velocita /ungo [asse Y Vy(*) = vy - ¢ “t=ug sin(B) - g "t
3. Ecluazioni per calcolare la posizione del corpo nel 7Lemlpo~'

- Posizione /ungo [asse x: x(1) = VOX "t

- Posizione /ungo [asse y y(7L) = vy *1_ (05 * , * 2

4 Gittata (distanza orizzontale Ipercorsa)-’
- Gittata: O = (voz * sin(20)) /g
5 Altezza massima mggiun*a-’

- Altezza massima: hmax = ( voz " sinz( Q) / (Zg)




ESERRIOKS

Quando lanci un frisbee, esso segue una
traiettoria curva che forma una

FOII"OIbOIOI ne/ SUO VO/O.







